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Spréava o ¢innosti pedagogického klubu
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Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujlc potreby trhu prace

3. Prijimatel’

SOS techniky a sluzieb, Pod amfiteatrom 7,
Levice.

4. Nazov projektu

Prepojenie tedrie s praxou — cesta k Uspechu

5. Kaod projektu 1TMS2014+ 312011ACP8

6. Nazov pedagogického klubu Pedagogicky klub priemysel 4.0 a praca 4.0 —
prierezové témy

7. Datum stretnutia pedagogického klubu 23. januar 2023

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu INFO1 - odborna uéebia

9. Meno koordinatora pedagogického klubu | PaedDr. Zaneta Jurikova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej http://www.sosts-levice.sk/prepojenie-teorie-s-

spravy

praxou/

11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia k vystupu klubu a zdiel’anie nazorov a postojov na témy

prepojené s priemyslom 4.0 a pracou 4.0. Na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporacanie.

KTacové slova: vystup pedagogického klubu, vymena OPS, diskusia.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Uvodny brainstorming.
2. Diskusia.
3. Tvorba OPS.
4. Projekt DIT4LL.
5. ZAver.

Témy: prepojenie tedrie s praxou, priemysel 4.0.

Program stretnutia:

1. Uvodny skupinovy brainstroming.




2. Diskusny kruh.

3. Tvoriva praca — vzajomné ucenie sa.

4. Priprava podkladov ku projektu DITALL.
5

Zaver a tvorba pedagogického odportcania.

13. Zavery a odporucania:

Na stretnuti klubu sme analyzovali vystupy nasej ¢innosti. Spolo¢ne sme v rdmci brainstormingu
identifikovali oblasti, ktoré boli najefektivnejSie—tvorba multimedialnych aplikécii pre Ziakov a SO
ziakmi. Ak chceme vytvarat’ multimedialne aplikacie, musime si v prvom rade ujasnit’ ciel’, ktory
danym materidlom chceme dosiahnut’. Od toho zavisi aj vyber vhodnej a premyslenej metodiky,

scenar a vyber prostredia, v ktorom budeme aplikaciu vytvarat.

Zakladom dobrej apky je jasny pedagogicky ciel’. Planovanie sa da najlepsie zvladnut’ rozdelenim
spracovavanej témy na mensie celky — moduly.
Vel'mi doélezitt ulohu pre interaktivne ovladanie a prezentovanie multimedialnej aplikacie zohrava aj
pouzivatel'ské rozhranie, ktoré by malo poskytovat’ ndstroje na jej organizovanie a modifikovanie.
Dolezité je aj dodrziavanie zakladnych pravidiel pre pracu s farbami, pretoze bez vizualneho vplyvu
farieb, kontrastu, tieiov a tvarov prezentované témy nemotivuji pozorovatela k aktivnemu
prezeraniu. Vyznamnu ulohu zohrava aj spravna kompozicia plochy multimedialnej aplikacie.
Cely postup tvorby sme si rozdelili na niekol'ko faz:

e zber informacii, analyza moznosti

e vyber prostredia, vypracovanie predbezného scenara

e vyber medialnych elementov, vypracovanie podrobného scenara
Dobre vytvoreny scenar podstatne urychl'uje a zjednodusuje priebeh tvorby multimedialnej aplikacie.
Odporucany navrh je od v§eobecného ku konkrétnemu, pri ktorom sa stanovia zakladné moduly
aplikacie vratane rozmiestnenia jednotlivych medialnych.

e tvorba medialnych elementov — texty, grafika, zvuk, videa...

e tvorba aplikacie (implementacia)

e ladenie aplikacie (vychytaju sa chyby)

e testovanie (skuSobné predvedenie pred publikom)

e oprava chyb

e nasadenie

Na zaver sme este diskutovali 0 nasich skiisenostiach s implementaciou interaktivnej tabule do
edukacie. Na nej totiz mdzeme vytvarat’ prezentacie, tak ako na PC alebo notebooku, ale prioritne

sluzi na vytvorenie interaktivnych cviceni. Zavisi od softvéru interaktivnej tabule, aké typy cviceni




moézeme pripravit’. Interaktivne tabule so softvérom mavajl aj vlastné kniznice predpripravenych
predl6h, obrazkov a mézeme vytvarat’ rézne typy cviceni. Maju v sebe zabudovany aj nastroj
fotoaparatu a kamery. MdZeme snimat’ oblast” alebo celu obrazovku, ¢im mozeme zaznamenat’ aj
priebeh, ¢o sa deje na tabuli (napr. ako ziak riesi nejaké cvicenie). Vysledny videozaznam sa
uchovava vsubore, ktory sa da upravit' v programoch na upravu videa. Okrem iného pomocou

softvéru interaktivnej tabule mozeme vytvarat’ aj videonavody.

Doplnovacie cvicenia
Dopliovacie cvicenia moézeme pripravit’ dvomi spodsobmi dopliiovania:

e Ziaci dopliaju chybajice pismena, texty, vyrazy dopisovanim perom alebo pomocou
klavesnice, ktora je zobrazena na tabuli.

e Na ploche st k dispozicii pismena, texty, vyrazy, obrazky, ktoré tahanim dopliaju na
spravne miesto.
Odportacame vyssie uvedené OPS k implementécii do pedagogického procesu.
Priprava podkladov ku projektu DIT4LL.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) PaedDr. Zaneta Jurikova
15. Datum 24.01. 2023
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Eva Sleziakova
18. Datum 25.01. 2023
19. Podpis
Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Pokyny k vyplneniu Spravy o ¢innosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou

spravy je prezen¢na listina u¢astnikov stretnutia pedagogického klubu.

1. Vriadku Prioritnd os — VVzdelavanie

2.V riadku $pecificky ciel' — uvedie sa v zmysle zmluvy o poskytnuti nenavratného finanéného

prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")

3. Vriadku Prijimatel’ - uvedie sa nazov prijimatela podl'a zmluvy o poskytnuti nendvratného

finan¢ného prispevku

4. 'V riadku Nazov projektu - uvedie sa uplny nazov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouziva sa

skrateny nazov projektu



o

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kdd projektu podl'a zmluvy NFP

V riadku Nazov pedagogického klubu (d’alej aj ,,klub*) — uvedie sa ndzov klubu

V riadku Déatum stretnutia/zasadnutia klubu - uvedie sa aktualny datum stretnutia daného
klubu ucitel'ov, ktory je totozny s ddtumom na prezencne;j listine

V riadku Miesto stretnutia pedagogického klubu - uvedie sa miesto stretnutia daného klubu
ucitel'ov, ktory je totozny s miestom konania na prezencnej listine

V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinétora klubu

V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovu
stranku, kde je sprava zverejnena

V riadku Manazérske zhrnutie — uvedu sa kI'i¢ové slova a struéné zhrnutie stretnutia klubu

V riadku Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia - uvedu sa v bodoch
hlavné témy, ktoré boli predmetom stretnutia. Zaroven sa strucne a vystizne popise priebeh
stretnutia klubu

V riadku Zavery o odporucania — uvedld sa zavery a odportacania K témam, ktoré boli
predmetom stretnutia

V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora spravu o ¢innosti
vypracovala

V riadku Datum — uvedie sa datum vypracovania spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti vypracovala sa vlastnoru¢ne podpise

V riadku Schvalil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktord spravu schvélila
(koordinator klubu/veduci klubu uéitel’'ov)

V riadku Datum — uvedie sa datum schvélenia spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti schvalila sa vlastnoru¢ne podpise.



